Nurmipuskupallon siannot
Suomen Nurmipuskupalloliitto (09.11.09)

1 § Kentta

Kentén muodostavat 10 jaardia pitkd paityraja (baa-
rin seind) ja sen keskikohtaan 12 jalan séteelld piirretty
puoliympyran muotoinen peliraja.

Péity- ja pelirajan rajoittama alue on nimeltéén kent-
td. Pelirajan puolella péaétyrajaa, pelirajan ulkopuolella on
piha. Pdityrajan takana on baari. Pihalta katsottuna maa-
lin oikealla puolella on baarin ovi.

Kentédn ja pihan alustana on nurmi, joka tarvittaessa
kastellaan.

2 § Maali
Maalin leveys on véhintddn 5°6” ja enintddn 7°, kor-
keus véhintdén 2’ ja enintddn 3°. (Puinen laveri on hyvi
maali)
Maali asetetaan paityrajalle, pelirajan siitd erotta-
man osan keskikohtaan kentidn ulkopuolelle.

3 § Pelipallo
Nurmipuskupallo on ontto, kuminen ja karvapaéllys-
teinen pallo. Halkaisijaltaan se on 2% ja sen paino on
20z. (Vdhin niin kuin lussahtanut tennispallo)

4 § Joukkueet
Nurmipuskupallon joukkueessa on kaksi henkil6a.
Pelaajat voivat olla sekd miehid, ettd naisia.
Tapaturman sattuessa loukkaantunut pelaaja voidaan
vaihtaa ennalta madradamattomaén terveeseen pelaajaan.

5 § Peliasut
Pelaajien asut ovat pakolliset ja niissd tulisi olla
mahdollisimman paljon, tai ainakin vdhéan valkoista.
Haluttaessa voidaan kéyttdd vapaavalintaisia jouk-
kuetunnuksia.

6 § Pelin aloittaja
Kotijoukkue aloittaa pelin puolustavana joukkueena.

7 § Pelin kulku

1) Syétto. Puolustavan joukkueen syottdjd asettuu
pelirajalle, sen pihan puolelle, baarinoven kohdalle. Syot-
téja syottdd pallon hyokkadvin joukkueen puskijalle, joka
on padtyrajan takana baarinovella.

Pallo heitetddn hartialinjan alapuolelta niin, ettd se
tulee puskijan pddn kohdalle yldkautta. Puskija voi tarvit-
taessa hylatd virheellisen syoton ja pyytdd syOttdjad uusi-
maan syottd. Syoton jilkeen syottdjan on véistettdvad ja
annettava laukaisijalle vapaa tila liikkua.

2) Pusku. Hyo6kkddvian joukkueen puskija seisoo
baarin ovella. Hian puskee pallon pdillidn laukaisijalle,
joka on pihalla pelirajan tuntumassa.

3) Laukaisu. Laukaisija yrittdd saada pallon maaliin
potkaisemalla sitd jalalla tai puskemalla p#illd ennen,
kuin se on puskijan puskun jidlkeen osunut maahan eli
pompannut.

Potkaistessaan laukaisijan tdytyy pysya pihan puo-
lella, eikd hdn saa millddn ruumiinosalla koskea kenttda.
Kenttékosketuksesta seuraa maaliyrityksen hylkd&minen.
Puskettuaan laukaisija saa tehda alastulon kentélle.

4) Torjunta. Puolustavan joukkueen torjuja seisoo
kentilld maalin edessé ja yrittdd vartalollaan ja raajoillaan
estdd palloa menemaéstd maaliin.

Torjuja ei saa liikkua paikaltaan ennen kuin laukaisi-
ja on koskenut palloon. Pallo on maalissa mikéli se osuu
mihinkdin kohtaan maalia ennen, kuin se on torjujan hal-
lussa tai joku muu pelaaja taikka aktiivisesti palloa tavoi-
tellut katsoja on koskettanut sité.

5) Kierros. Jokaisen maaliyrityksen jilkeen pelaajat
vaihtavat paikkoja myotépaivdan niin, ettd syottdjastd tu-
lee laukaisija, laukaisijasta torjuja jne.

Kierros on neljd maaliyritysta.

Eniten maaleja tehnyt joukkue voittaa.

8 § Peliaika

Ennen pelid pelaajat sopivat keskendin kuinka pit-
kédn pelid jatketaan:

1) pelataan kierros kerallaan kunnes jompikumpi
joukkueista saavuttaa sovitun maaliméiérin ja voittaa. Mi-
kéli aloittanut joukkue saavuttaa voittoon oikeuttavan
maalimédérén on toisella joukkueella yhdelld maaliyrityk-
selld mahdollisuus tasoitukseen.

2) sovitaan kierrosmédird, jonka jalkeen joukkue, jol-
la on enemmain maaleja voittaa.

Jos peli paittyy tasan, jatketaan pelid puoli kierrosta
kerrallaan, kunnes ero syntyy.

9 § Baarimestari

Baarimestari huolehtii, ettd pelaajilla ja katsojilla on
tarpeeksi virvokkeita.

Pelaajat pyrkivit itse selvittimién kiistat pelin ku-
lussa. Kiistoissa, joita pelaajat eivét pysty selvittimédin,
baarimestari toimii tuomarina.

Baarimestarin paikka on pihalla sopivan kaukana
kentédstd, tai mikédli baari on rakennus hén voi olla myds
baarissa.

Suomen Nurmipuskupalloliitto jirjestdd Suomenmesta-
ruusturnauksen/—sarjan ja maailmanmestaruusturnauksen.
Muita turnauksia voivat kaikki jérjestdd vapaasti.
Turnauksista on kerrottava liitolle paikka, aika,
osanottajat ja tulokset, jotta ne saavat liiton hyvaksynnan.
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